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Construye

v habitado

NUESTRO MANIFIESTO

Somos el dia a dia,

el arte de la deliciosa mezcla

entre ser profesional, jugar y amar.

¢POR QUE REPISA®?

Una repisa es mucho mds que una
estructura que alberga objetos y recuerdos.
Es un espacio que vuelve visibles y
accesible diversos elementos tangibles y no
tangibles. Estdn a la vista, a la mano,
organizados y dispuestos, hay una belleza
en esa presentacion porque estan
disponibles para todos. En la repisa se
pueden ubicar todo tipo cosas que tenemos
distribuidas y queremos coordinar en un
mismo eje. Las repisas pueden estar en
lugares publicos o privados, son versatiles,
pueden estar confeccionadas de todo tipo
de materiales, tienen alturas y espesores
diferentes, dependiendo de cada espacioy
contexto. Sin embargo la repisa no es lo
fundamental, sino aquello que sostiene y lo
que hace posible. La repisa nos ayuda a
organizar pero sin fijar, permite contener
pero sin limitar, y permanece abierta a
transformarse, mutar y recibir nuevos
elementos para reconfigurarse. Toda repisa
habla de quienes la construyen y habitan,
pues cada una y uno escoge que mostrar,
que compartir y los vinculos entre nosotros,
la memoria y nuestros patrimonios.
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creatividad

Asesorias para
potenciar ideas.

Proponemos espacios de escucha

y didlogo para el desarrollo de
proyectos artisticos y culturales.
Intercambios sensibles mediante la

O
a invencion de herramientas grdficas.
)
w =
x & Buscamos crear guias para el
L
9 desarrollo de la imaginacion y
IO su materializacion.



©) creatividad

FIESTA DE LA LECTURA
UNA CONSTELACION DE LECTORES

CENTRO CULTURAL LA MONEDA




FIESTA DE
LA LECTURA:

UNA CONSTELACION
DE LECTORES

+

CREACION DE UNA
INSTALACION PARTICIPATIVA.

Desarrollamos 3 libros habitables para ser
recorridos por publico de todas las edades.
Cada uno en un formato distinto, todos llenos
de posibilidades y listos para constelar relatos
e ideas. Consignas y espacios disparadores
para desarrollar nuestra sensibilidad.

En simultdaneo, una Estacion Editorial abierta y
disponible durante toda la jornada para
habitar la micro imprenta donde nacen
fanzines, juegos e historias.




©) creatividad

ECO AL VIENTO
FAAD WORKSHOP 2025

UNIVERSIDAD CATOLICA DE TEMUCO
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ECO AL
VIENTO:

FAAD Workshop 2025

¥

+

DOCENCIA Y DESARROLLO
DE TALLER PERFORMATICO.
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Un taller para activar las manos y el
compartir de los oficios.

Desarollamos en el espacio taller la
busqueda y conexion a través de las
palabras con nuestra ancestralidad

-

compartida. Creamos banderas que
pongan en alza esas voces. A través del
registro colectivo, una performance que
amplifica el encuentro y flamea territorio.




® creatividad

LA REVOLUCION DE LA TERNURA
FESTIVAL FADI

IQUIQUE




LA REVOLUCION
DE LA TERNURA:

FESTIVAL DE ARTE
DISIDENTE (FADI)

+

CREACION DE UNA
INSTALACION PARTICIPATIVA.

Una invitacion a una zona de actividad
afectiva, donde la experiencia visual nos
invita a un didlogo corporal y conceptual.

Un mazo de cartas nos acerca preguntas
para conectar con recuerdos, deseos y
visiones. Compartirlos nos permite dar
avance en este juego hasta develar el
arcoiris que regala el trabajo en equipo.
Dindmicas participativas para nuevas
formas de construir.
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ESTACION POIETICA
ANIVERSARIO MALBA

MUSEO DE ARTE LATINOAMERICANO DE BUENOS AIRES
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ESTACION
POIETICA:

ANIVERSARIO MALBA

+

ESTACION EDITORIAL
Y FANZINOTECA.

«Poiesis» Origen etimoldgico de la

celebrada poesia. Auto-fabricacion de un
pensamiento en su proceso, del no ser al
ser. De las ideas a la practica en materia.

Sobre una gran mesa, diversos elementos
para el hacer editorial y la exploracion.
Mediante papeles, tijeras, timbres y una
maquina de escribir cada participante
hace cuerpo de su propia poesia.




® creatividad

DE LA TIERRA A TU MESA
PERIPLO DE UNA FRUTILLA

PERIPLO CHILE
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DE LA TIERRA
A TU MESA:

PERIPLO DE
UNA FRUTILLA

+

DISENO DE STAND, FANZINE
Y EDICION COMUNITARIA

Desarrollamos un espacio de exposicion
y activacion para esta iniciativa que
busca visibilizar el hacer de quienes
trabajan la tierra: manos que cultivan,
cosechan y cuidan.

A partir de los talleres dictados,
creamos un recetario textil comunitario
que invita a dialogar sobre nuestros
alimentos y celebra la mesa compartida.




®) creatividad

DEJA TU HUELLA
PARTICIPACION CIUDADANA

GORE / UDLA




DEJA TU
HUELLA :
PARTICIPACION
CIUDADANA

+

TALLER E INSTALACION
PARTICIPATIVA.

Utilizamos una metodologia ludica textil
para materializar el encuentro.

Creamos entre todos los participantes
una bandera manifiesto que se alza para
levantar nuestras voces.
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editorial

Ediciones desde
la afectividad.

Experiencias nutritivas y efimeras.
Agrupar estas ediciones individuales
potencia su lectura, su mapa
contextual y su arco de miradas.

O

—

0
0”2 Pueden ser fanzinotecas, bitdcoras o
« kits que a modo de ediciones objeto
Q- articulan y dan lugar a una serie de
IO acciones especificas en el tiempo.



LIBROS KITS EDITORIALES BITACORAS = EDICIONES EXPERIMENTALES

diseno editorial
llustracion
direccion de arte
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VOCES QUE
INCIDEN

{>» DISENO GRAFICO Y EDITORIAL

Este libro reune las voces, miradas, deseos y necesidades de nifios, nifias y adolescentes sobre el pais en que quieren
vivir. / Acompanada de ilustraciones realizadas por las infancias, recopiladas a partir de encuentros de creaciény
dialogos que propone este programa.



® editorial




® editorial

ECOTURISMO
MARINO

> DISENO GRAFICO Y EDITORIAL

Una pieza editorial para contemplar las maravillas que nos rodean. / Esta edicion esta compuesta por 19 postales,
un vigje por la biodiversidad y la memoria del mar. [ Una serie de imadgenes y textos para compartir recuerdos
desde el eco-turismo en los fiordos de la patagonia chilena y la invitacion a explorar la region de Aysén.
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® editorial

DERECHOS
CULTURALES

> DISENO GRAFICO Y EDITORIAL

Desarrollo de kit editorial para poner en valor los derechos culturales de nifas, nifios y adolescentes. | Este material
fue disenado para mediadoras y mediadores culturales de todo el paifs, buscando abrir la reflexion a través de la
lectura sobre sus derechos y participacion en la sociedad.



CREACIONES LUDICAS PARA SER COMUNIDAD

1. Planteamiento

Arco narrativo

CREACION DE UN JUEGO PARA CONVERSAR

Construiremos una historia que enmarque el contexto y la importancia
de participar en esta instancia. Crearemos un relato que presente los
elementos de la realidad utilizando recursos tradicionales de los arcos
narrativas, para crear misterio y motivacion en nuestros publicos.

1. Planteamiento: Se presenta el contexto inicial, los personajes principales, el
escenario y el conflicto. Incluye un “evento detonante” que interrumpe el estado
inicial y genera un cambio, planteando un desafio que motiva a los personajes o
participantes a actuar.

2. Acci6n ascendente: Los personajes enfrentan desafios y obstdculos crecientes
que desarrollan el conflicto y aumentan la tensién narrativa.

.3. Climax: £l punto culminante de la historia, donde el conflicto alcanza su mayor
intensidad y se toma una decisién clave que define el destino de los personajes o
el curso de los eventos.

4. Accidn descendente: Despuss del climax, se comienzan a resolver las

consecuencias de las decisiones tomadas, preparando el terreno para el cierre
de la narrativa.

5. .Desonlace: Es el cierre de la historia, donde se resuelven los conflictos
principales y se establecen las nuevas condiciones para los personajes o el mundo
narrativo. Puede ofrecer un final cerrado o dejar espacio para la interpretacion.

CREACION DE UN JUEGO PARA CONVERSARNOS

PASO A PASO

' Creacién de la narrativa: Activar el pensamiento magico

Crear una narrativa sencilla que enmarque el juego para conversar.

Erase una vez un lugar
(Caracterfsticas del lugar)

Todos y todas vivian _
(Caracterfsticas de los personajes y del estado inicial de las cosas)

Hasta que un dia
(Descripcion de un evento que cambia las cosas y crea un
problema o un conflicto)

Hoy el problema es
(Descripcion del futuro posible si es que los personajes no hacen
lo que tienen que hacer)

Por eso el desafio es
(Descripcion del desafio colectivo a resolver entre las y los
participantes de la actividad)

7 Preguntas orientadoras

¢Qué hace Unico este lugar?
¢Qué tipo de personajes pueden representar a la comunidad?
¢Qué es lo que esté en juego si no se resuelve el conflicto?




® editorial

CREACIONES
LUDICAS
PARA SER
COMUNIDAD

> DISENO Y DESARROLLO EDITORIAL

sComo crear una dindmica de juego? | Bitdcora materializada para acompanar un proceso de creacion de ideas de
juego, combinando elementos ludicos en la forma de un tablero que nos permite compartir. Camino para
actualizar metodologias participativas con sentido profundo, encuentro y aprendizaje para gestores culturales.
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APOYO DOCENTE

Imagenes
en movimiento

-

Aspectos clave para profundizar

Esta imvencidn, también llamada flipbook, sigue los
principios basicos de la animacidn y se basa en dibujos
en diferentes pagnas los que, al pasar ripidamente las.
hojos, crean la ilusidn de movimiento. En este paguete
de Ia creacidn de un i
del nivel do, es decir,
4 ificar y ejecutar L i

5 produccian, mestrand intencitn estética o narrativa,
¥ offeciendio explicaciones sobre las decisiones tomadas.
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MATERIAL
PARA
DOCENTES
RURALES

> DISENO GRAFICO Y EDITORIAL

Kit educativo para docentes rurales de Chile / Coleccidon editorial compuesta por secuencias diddcticas, apoyo
pedagdgico, bitacoras de aprendizaje, cuadernillos de actividades, orientaciones para la gestion curricular,
diccionario ilustrado y mazo de cartas para el abordaje integral de nifas y nifios de todos los niveles.



EL LIBRO SE
COMPORTA

COMO UN
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objetos

Materializacion
e inventiva.

Nuestro expertis en disenio industrial
nos permite activar, encender y crear
piezas unicas para la necesidad de
cada proyecto. Juegos, mobiliarios,

O

= estructuras espaciales.
n 2
m |_ . .
o Construcciones para el abordaje
9 de nuestras ideas desde y con el
TO corazon, la mente y las manos.
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TAROT SONORO



©) creacion de objetos

TAROT
SONORO

ILUSTRACION, DISENO
Y DESARROLLO

Una baraja llena de sabiduria
ancestral para la exploracion
personal, simbdlica y espiritual.

Realizamos la reinterpretacion

e ilustracion de los 22 arcanos
mayores. Cada nueva carta se
acompana de la escucha profunda
propuesta por la compositora
Paula Shocron. Sonidos que nos
conectan con la intuicion profunda.
Acompanado de una guia para
usar y conectar con esta alquimia.




©) creacion de objetos

DATA VIRUS
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.~ Recuperando
- Nuestras emociones

A
0

DATA
VIRUS

DISENO GRAFICO
Y DESARROLLO * | : &

¢Las personas dominan las mdquinas
o las maquinas a las personas?

Juego de mesa interactivoy
educativo. Los participantes actian
como la resistencia para recuperar
nuestras emociones frente a la "Big

o
5
z
g
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Machine" y eliminar el Data Virus.

Caja holografica y cama para separar
las piezas, cartas y tablero de juego.




©) creacion de objetos

GUIA PARA LA

ME FANZINA PARTICIPACION

PARTICIPAR

INCIDENTE

KIT PARTICIPACION CIUDADANA



©) creacion de objetos

KIT ,
PARTICIPACION
CIUDADANA

DISENO GRAFICO
Y DESARROLLO *

;ST queremos participar!
Dispositivo creado en micro
corrugado, cortado en laser con
calados, serigrafia y armado a
mano para culminar un ano de
trabajo en las prdcticas de
participacion ciudadana.

Dentro vienen guias para trabajar
la incidencia en estos encuentros,
fanzines con registros, un
triptico con estadisticas y un set

de stickers para hacer bitdcora.
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©®) creacion de objetos

UNICEF
MALETIN CONSEJO
CONSULTIVO

DISENO GRAFICO
Y DESARROLLO *

Dentro de este objeto editorial,
habitan multiples ediciones y juegos.

Tiene como finalidad fortalecer el
proceso participativo e incidencia
de nifios, ninas y adolescentes en
los Consejos Consultivos de sus
respectivos gobiernos comunales.
Herramientas para potenciar los
encuentros mediante los distintos
kits que esta creacion abre.




OBJETOS

RELACION, PROCESO,

DIALOGO.



/

talleres

Hacer en
comunidad.

Encuentros virtuales y presenciales.
Metodologias para la expresion
propia de cada ser. Activamos las
memorias comunes desde el arte.

O

—

a
= Refrescando su movimiento presente,
o observando, dibujando, conectando,
9 construyendo y probando. Avanzar,
TO crecer y modificarnos.



IDEAMOS PROPUESTAS QUE FOMENTAN EL INTERCAMBIO DE IDEAS Y SENTIRES.



©) talleres
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EL CORAJE
DE SENTIR Y

COMPARTIR.



DEL ESTUDIO

HACERES

dentidad

Universos
visuales.

Traducciones grdficas de visiones
para la creacion de identidades y
universos de marca para proyectos.

Nuevos mundos con propia voz,
retrato del brillo de quienes acercan
sus haceres. Diseno de piezas grdficas,
analogicas y digitales, para la
amplificacion del servicio.




®) identidad

DEJA TU
HUELLA

DESARROLLO INTEGRAL DE
MARCA PARA PROGRAMA DE

PARTICIPACION CIUDADANA TR T
DEJA TU

Diseno de logotipo. ‘ HUELLA

PROGRAMA DE PARTICIPACION CIUDADANA
DEL GOBIERNO DE SANTIAGOD

Identidad cromadtica y tipografica.
Desarrollo de elementos de marca.

Piezas gréficas digitales multimedia
Disenio web [ redes sociales [ mailing [ flyers |
presentaciones | informes.

#F35647 #3C4EQF #2CA870
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) LA PARTICIPACION

CIUPAPAMA EF
UMl PERECHS.

MERCH PIEZAS EDITORIALES

totebags | tags | lapices | tazones | imanes folleterfa | bitdcoras | fanzines | cuadernos |
estuches | galardones papeletas | timbres




O identidad DEJA TU HUELLA




Gs EOAGPIJ"FIN.:GDCE BACIO QUM ES EL PROGRAMAT  DIAGNOSTICO  METODOLOGLA  POSMACION

HERRAMIENTAS PARA LA
PARTICIPACION CIUDADANA

:QUE ES EL PROGRAMA?

Descubre mis sobre esta iniciativa de promocion y
fortalecimiento a la participacion ciudadana.

Ver mas <»

WWW.DEJATUHUELLA.CL



MALETIN DEL
CONSEJO

DESARROLLO INTEGRAL DE
OBJETO E IDENTIDAD PARA
PROGRAMA UNICEF JUNTO A

LA SUBSECRETARIA DE LA NINEZ

Disefio de logotipo.

Identidad cromadtica y tipografica.
Desarrollo de elementos de marca.

Creacion de objeto para kit editorial

#E73049

#1F2448

#61A3D2

#67B561

#A37346




CONSEJO
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®) identidad

3 ATE A

== A
Py

M ,

o YRS

I

) W e N
ARG

L
PR

ST Ry KA
PR 7 an \% ,-{H._n.c,\ ~

.

b
A
&

g,
.

(2]
a
(9]
o
g o
O.m
Q
3 £
=
o ¥
& T
—
>
Q
Om.n
— N
Em.m
IR
2 S e
DMW
=
Z £ o
;Oed
H 7))
5 T 3
A~H.m
Eem
x 2 =
O T O



©® identidad MALETIN DEL CONSEJO
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PIEZAS EDITORIALES

cuadernillos y fanzines educativos | afiche |
mazos de cartas | juego de mesa | reglas
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®) identidad MALETIN DEL CONSEJO

.:Im‘-‘ ESPACIO
INCiDE PART'C'PA Y ‘ACTU‘A g MNombra en 1 minuto 3 lugares

donde te sientas con libertad
para opinar.

Describe una vez en gue pudiste
opinar con libertad y tu voz fue
tomada en cuenta.
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®) identidad

PAISAJES
AFECTIVOS

DESARROLLO DE IDENTIDAD
PARA PROGRAMA SEMANA DE
LA EDUCACION ARTISTICA.

Disenio de logotipo.

Identidad cromatica y tipografica.
Desarrollo de elementos de marca.

Piezas graficas digitales e impresas.

#E73049 #FS5AEBS




CHILE 2026

1 AL 17 DE MAYO, 2026.
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PATRIMONIO
MARINO

DESARROLLO DE SISTEMA
GRAFICO PARA DIFUSION.

Desarrollo de piezas para redes.
Disefno de brochure.

Credenciales para evento.

#226BD6

*

ENCUENTROS POR
EL PATRIMONIO
CULTURAL MARINO

Aysén Mira el Mar

#DBFF8D

#6EE3B9






COMTEXTO TERRITORIAL

La estacién se encuentra en la Comuna de Cisnes, cuya capital es
Puerto Cisnes. En el Maritorio de esta comuna existen conchales,
pesca de merluza, extraccién de mariscos, buceo, recoleccion de
madera, carpinteria de ribera, artesania en madera, textil entre
otras artes y cultura del mar. Los poblados y su historia, identidad
y paisajes son un patrimonio vivo que la organizacion lleva
trabajando una década junto con aliados de la zona.

Las localidades estan rodeadas de dreas de
conservacion de la naturaleza, fiordos y canales.
Rios y montafas. Un escenario asombroso y unico.
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conversatorios

Mundo artistico
y espiritual.

Invitarnos a encender la chispa
de accion a partir del intercambio
de las experiencias recolectadas
en nuestros recorridos.

@)
—
0
2 En ronda nos encontramos para
- mqgmﬁcar la red que s0mos.
O - Didlogos que nutren espacios,
T O organizaciones e instituciones.



CHARLAS, LECTURAS Y REFLEXIONES QUE BUSCAN DAR LUGAR A TODAS LAS VOCES.



Facilitar experiencias de aprendizaje
integral a través del arte y el trabajo con las
manos, promoviendo el cuerpo como primer
territorio de exploracién. Impulsamos
procesos creativos y transdisciplinares que
estimulan la neuroplasticidad, la empatiay
la reflexion critica, garantizando el derecho
de cada persona a participar activamente en
la vida cultural y a transformar la realidad

que habitamos juntas y juntos.

NUESTRO HORIZONTE

Vision

Ser un ecosistema de referencia en el
ambito de la educacidn artistica,
reconocido por integrar disciplinas y
cultivar un aprendizaje conectivo y
comunitario. Nos proyectamos como un
espacio donde la creatividad y el afecto
son las bases para transformar el tejido
social, transformdandonos en un bosque
vivo donde coexisten la expresidon

colectiva y el crecimiento personal.



El aprendizaje se entiende como un proceso activo, situado y colectivo.
La creacidn artistica es el vehiculo principal para investigar, conocerse
y construir comunidad mediante la exploracidon y el didlogo.

Pilares Metodoldgicos

El hacer como pensamiento
(Materialidad)

Los materiales (papeles, textiles, objetos
cotidianos y naturaleza) son provocaciones
para la imaginacidon. Acciones como intervenir,
dibujar, coser o jugar son formas de investigar
y construir nuevos conocimientos.

Investigacion-accion participativa
Las y los participantes son agentes activos.

Se fomenta la co-creacidon, donde las decisiones
individuales se integran en obras o instalaciones
colectivas que sirven como archivo.

Aprendizaje colaborativo

Se priorizan las relaciones horizontales y
el intercambio dindmico. Es un espacio de
encuentro donde todos aportan sus saberes
para construir en conjunto.

La dimension afectiva y el cuidado
El aprendizaje requiere un entorno seguro.

La confianza, la escucha activa, el disfrute y la
contencidén emocional son fundamentales para
conectar la creatividad con las trayectorias y
territorios de cada persona.

Sintesis y Documentacion

Cada proceso culmina en creaciones visibles
(libros textiles, fanzines, instalaciones) que
preservan la memoria colectiva y hacen tangible
lo vivido.



NUESTRO MANIFIESTO ES EN UN TIEMPO CONTINUO, ESTA SUCEDIENDO

la alegria es una
fuerza transformadora -

ser conscientes de nuestro entorno el cuerpo siente, comparte,
(conexion activa hacia el paisaje) comunica y nos vincula

alimentar el cuerpo y el alma

capacidad de imaginar y crear (nuestra voz con nosotros, nuestra blandura)

nuevas posibilidades

cuidarnos y prevenir

la libertad de descubrir

nuestra esencia y

espacio de trabajo l l 2 - E:_ -

la vida es posible en cooperacién
(relacion con la comunidad)

movimiento y accién

sensibilidad e inspiraciéon



LA SUERTE DE ESTA
PRACTICA ES EL DON

DE ESTAR JUNTOS, DE

SENTIRNOS EN RED.
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SANDRA
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MARIN URETA

Su obra asocia el arte, el
diserio y las comunidades
en un ejercicio que por mds
de 15 anos la impulsa a
investigar nuevas practicas
exploratorias inscriptas en
el arte contempordneo. Su
trabajo la ha llevado a ser
considerada como una de
las creadoras destacadas en
la confeccion de propuestas
editoriales, estrechamente
vinculadas al arte
relacional y comunitario.

Es disenadora industrial de 1a Universidad Catdlica de
Valparaiso, y ha realizado diversas formaciones de
manera autodidacta. Es fundadora de la plataforma
Estudio Repisa, el cual desde 2016 trabaja co-creando
espacios de desarrollo con Ministerio de las Culturas,
las Artes y los Patrimonios; el Centro Nacional de Arte
Contemporaneo (CNAC), la Semana de la Educacion
Artistica (SEA); y otros espacios como Fundacion Mar
Adentro (FMA) y el Museo de Arte Latinoamericano de
Buenos Aires (MALBA). Una parte de su obra ha sido
adquirida por el Centro Nacional de Documentacion
de las Artes (CEDOC) y ha itinerado por ciudades
como Tokyo, Berlin, Par{s, Ciudad de México, Sao
Paulo y Lima. Ha expuesto y desarrollado obras de arte
colaborativas en el Museo Nacional de Bellas Artes
(MNBA), Centros de Creacién (CECREA), Museo
Nacional del Grabado (MNG) de Buenos Aires, Museo
Nacional Parque Espana (CCPE) de Rosario y en
Museo de Arte Moderno de Chiloé, entre otros.

Desarrolla programas de educacidon no formal con
metodologias lidicas que facilitan procesos
participativos y de formacidn. Ingresa a las localidades
no desde la perspectiva de la artista expositora sino
como una activadora de conversaciones, que mediante
el arte y los afectos, comprende a los territorios como
comunidades de sentido.






